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Ozoboti

Jak na né?

Bc. Marek Otruba



o Ozoboti jsou programovatelni
OZO bOtI robutci, ktefi reaguiji jak na graficke

= zpracovani kodu, tak na program,
obecnheé J

ktery do nich lze nahrat.




Funkce Ozobotu

1

Cteni programu z
nakreslené cesty na
papife pomoci Cidla
na spodni strané
robutka.

2

Naprogramovani
robutka pomoci
specialnino programu
OzoBlockly.




Fotky Ozobotu




Programovani
na papire

01

02

03

Zajistit, aby Ozobot mél dost
svetla kvuli snimani
nakreslenych cest. Nasledné je
nutne udelat kalibraci.

Pfi kresleni programu musi byt
cary dostatecneé tluste,
nemeély by byt prilis blizko u
sebe a mely by byt nejléepe
jednim tahem.

Programy lze nalézt na
internetu pod nazvem kody.



Programovani na papire - schémata

Spravné Spatné




Programovani T
pi"es OZO BlOCkly 01 nebo tabletu pres bluetooth.

Na pocitaci lze pustit Ozoblockly pfimo

0 2 z weboveé stranky ozobot.com. Na
tabletu je lepsi tuto aplikaci stahnout a
nainstalovat.

O 3 Po spusténi aplikace spustite
OzoBlockly.
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Lego Wedo 2. je programovatelnd
LegO WedOZ .0 stavebnice. K naprogramovani je
W potfeba specialni software pfimo od
obecneé

vyrobce.
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Jak nalego WeDo 2.0

Prvnim krokem je V aplikaci naleznete predlohy Ve stavebnici je soucastka, ktera je

nainstalovani SW pro staveb, ktere deti mohou hned na baterky a po zmacknuti se

ovladani stavebnice. Na podle navodu, ktery se spusti, pripoji pfes bluetooth k zarizeni,
stavet. na kterem se tvofi program.

chytrém zarizeni se da
stahnout pres Apple store
nebo Google play.
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Zakladni soucastky pro pohyb

Soucastka, ktera se pripojuje k zarizeni pres Motorek a ¢idlo
bluetooth a je na tuzkové baterie
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Lego Wedo - Aplikace
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Getting Started

Glowing Snail CoolingiFan

A. Milo the Science Rover
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Guided Projects - Science

1. Pulling 2. Speed

)

Moving Satellite

B. Milo's Motion Sensor
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3. Robust Structures

Spy Robot

4. Frog's Metamorphosis
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Navod na stavéni a naprogramovani
projektu

Choose Smarthub

Make the fan turn.

1. Create the program as shown.

2. Explain to each other how the fan works.




